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OFFRE D’EMPLOI 
INGENIEUR·E R&D   

SYSTEMES & MIDDLEWARE   

L’ENTREPRISE 
Nintendo European Research and Development (NERD) est une filiale française de Nintendo. L'entreprise 
compte environ 95 employé·e·s, partageant la même passion pour créer des technologies logicielles clés ainsi 
que des solutions innovantes sur un vaste parc de plateformes homogènes. En collaboration étroite avec nos 
homologues au Japon et aux Etats-Unis, nos contributions s'expriment dans les domaines de l'émulation, du 
traitement du signal, de la génération de contenus, de la vision par ordinateur, de l'apprentissage automatique, 
du développement de systèmes, de l'optimisation et de la sécurité pour Nintendo Switch™ et autres 
plateformes Nintendo. Venez découvrir un environnement unique à l’ambiance conviviale dans le centre de 
Paris, et participer à faire naître des sourires sur les visages des gens ! 

FONCTIONS DU POSTE 
NERD recherche un·e ingénieur·e, capable de proposer, concevoir et développer des technologies qui seront 
utilisées par des millions de joueurs à travers le monde. 
 
Vous contribuerez à la création de fonctionnalités systèmes et middlewares qui donnent vie aux produits du 
groupe Nintendo, en travaillant au cœur de projets ambitieux et variés. 
 
Vos principales responsabilités incluront : 

• Développer en C/C++ des solutions performantes et robustes. 
• Concevoir, implémenter, intégrer et améliorer des fonctionnalités logicielles sur matériel embarqué et 

consoles. 
• Imaginer et utiliser des prototypes électroniques, ainsi que leurs environnements de développement. 
• Prototyper de nouvelles fonctionnalités et les présenter lors de démonstrations concrètes. 

 
À titre d’illustration, l’équipe système et middleware a contribué à : 

Switch 2 Local Gameshare, Switch 2 Joy-Con, Mario Kart Live Home Circuit, la SNES/NES Mini, Switch Sports, 
Ring Fit Adventure, Labo et Labo VR, Jeux Wii sur eShop Wii U, Super Stable 3D sur New 3DS. 

PROFIL DU CANDIDAT 
En tant qu’employeur, NERD offre aux candidat·e·s les mêmes opportunités d’accès à l’emploi sans distinction 
de genre, ethnicité, religion, orientation sexuelle, handicap ou âge. 

Nous serions ravis de donner suite au processus de recrutement si vous vous reconnaissez dans plusieurs des 
points suivants : 

• Maîtrise du C/C++, avec un plus pour la connaissance d’un langage bas niveau. 
• Bonne compréhension des systèmes d’exploitation, du noyau jusqu’à la couche applicative. 
• À l’aise avec différentes toolchains (ex. LLVM, GCC, MSVC). 
• Compétences réseau (IP/TCP/UDP) et technologies radio (Wi-Fi, Bluetooth). 
• Expérience avec des capteurs inertiels, ainsi que des capteurs vidéo, photo ou audio. 
• Connaissances en traitement du signal, en conception de filtres, et en statistiques. 
• Esprit d’équipe, curiosité et goût pour l’expérimentation. 

  
Vous maîtrisez couramment l'anglais, tant à l’écrit qu'à l'oral. Bien que la majorité des employés parlent français, 
nous accueillons volontiers les candidats non francophones. Des cours de français, anglais et japonais sont 
proposées, pour ceux qui le désirent, dans nos locaux. 

  

https://www.nintendo.com/fr-fr/Hardware/Nintendo-Switch-2/GameShare/Nintendo-Switch-2-GameShare-2785626.html?srsltid=AfmBOorHwZQJXofAMEEDjc6RGVMJiW0Urpvc6oVCJrqlTggvFeJf7350
https://www.nintendo.com/us/gaming-systems/switch-2/accessories/?srsltid=AfmBOoqalOYY_39NLzBDTdTCMAFNiw3fZ6FYpzuVMTaavNU_5BagY84E
https://www.nerd.nintendo.com/2020/10/16/MKLHC.html
https://www.nerd.nintendo.com/emulation/2017/09/29/SNES_mini.html
https://www.nerd.nintendo.com/emulation/2016/11/11/NES_mini.html
https://www.nerd.nintendo.com/2022/04/29/Switch_Sports.html
https://www.nerd.nintendo.com/2019/10/18/Ring_Fit_Adventure.html
https://www.nintendo.com/fr-fr/Nintendo-Labo/Nintendo-Labo-1328637.html
https://www.nerd.nintendo.com/2019/04/12/Labo_VR.html
https://www.nerd.nintendo.com/emulation/2015/01/01/Wii_games.html
https://www.nerd.nintendo.com/optics/2014/10/01/Super_stable_3D.html
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INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES 
Ce poste à plein temps est situé au centre de Paris. 
 
Nous accueillons les candidatures de toutes les personnes motivées, quelles que soient leurs origines ou 
parcours. Ce qui compte pour nous, ce sont vos compétences, votre curiosité et votre envie d’apprendre. 
  
Nous proposons chez NERD : 

• Un accompagnement personnalisé, avec des opportunités de mentorat pour soutenir votre 
développement professionnel. 

• Des modalités de travail flexibles pour favoriser l’équilibre entre vies professionnelle et personnelle 
(jours de télétravail, horaires flexibles), tout en respectant une présence sur site d’au moins 3 jours par 
semaine pour encourager la collaboration et l’échange. 

• Des dispositifs de soutien familial, incluant le financement de berceau d’entreprise et une aide à la 
relocalisation, y compris pour les personnes venant de l’étranger avec leur famille. 

• Un environnement de travail divers et international, avec des collègues expérimentés et bienveillants 
pour vous guider dès votre arrivée.  

 
Le·la candidat·e peut prétendre à un salaire brut annuel de 48 000 € + 1 400 €* par année d'expérience (+ 5 % 
de bonus individuel) soit, 

 Par exemple : 

 - 55 000 € pour 5 ans d'expérience 

 - 62 000 € pour 10 ans d'expérience 

 *Veuillez noter que ce chiffre peut varier en fonction du niveau d'expérience académique et professionnel 
du·de la candidat·e ainsi que d'autres conditions telles que l'expérience en gestion de projet ou en 
management. 

CONTACT 
Si vous pensez être la bonne personne pour ce poste, n’hésitez pas à postuler en envoyant votre CV ainsi qu’une 
lettre de motivation à l’adresse apply@nerd.nintendo.com avec comme sujet SYS2025. 
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